<html>

<head>

<title>Untitled Document</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

</head>

<body bgcolor="#333333" text="#99FFFF" link="#CCCCFF" vlink="#00CCFF" alink="#CC99FF" ...="..." onLoad="neumischen()">

<div align="center"><font face="Courier New, Courier, mono" color="#FFFF00" size="5"><b><font color="#FF9966">Memory  - Trommelinstrumente in Sri Lanka</font></b></font> </div>

<p align="center">&nbsp;

<font face="Courier New, Courier, mono" color="#339999 "> 

<script language="JavaScript">

<!--

var maximgs = 16;

bilder = new Array(); //Bilderarray

memarray = new Array(); //Array mit den Bildpositionen

memopen = new Array(); //Array das speichert, ob ein Bild aufgedeckt ist.

maxi = Math.round(maximgs / 2); //die Hälfte der Feldanzahl

startbild = new Image();

startbild.src = "bild.gif";

for (i=0; i<maxi; i++) {


bilder[i] = new Image();


bilder[i].src = "bild" + i + ".gif";


memarray[i] = i; //Positionen der Reihe nach vergeben


memarray[i+maxi] = i; //die zweite Felderhälfte entspricht am Anfang der ersten


memopen[i] = 0; //Alle Bilder noch verdeckt...


memopen[i+maxi] = 0;

}

var img1open = -1; //Position des ersten aufgedeckten Bildes in einem Versuch

var img2open = -1; //Position des zweiten umgedrehten Bildes in einem Versuch

var trycounter = 0; //der Versuchszähler

function neumischen() {


for (i=0; i<maximgs; i++) {



memopen[i] = 0; //Alle Bilder wieder verdeckt



bildstring = "bild" + i; //Allen Bildern wird wieder das Startbild zugewiesen...



window.document.images[bildstring].src = startbild.src;


}


supermaxi = maximgs * 2; //Anzahl der paarweisen Tauschvorgänge: das Doppelte der Felderzahl


for (i=0; i<supermaxi; i++) {



rndimgno1 = Math.round(Math.random() * (maximgs-1)); //erstes Feld zufällig auswählen



rndimgno2 = Math.round(Math.random() * (maximgs-1)); //zweites Feld zufällig auswählen



if (rndimgno1 == rndimgno2) { //Austausch eines Feldes mit sich selbst vermeiden...




if (rndimgno2 == (maximgs-1)) rndimgno2--;




else rndimgno2++;



}



tempmem = memarray[rndimgno1]; //ab hier wird ausgetauscht...



memarray[rndimgno1] = memarray[rndimgno2];



memarray[rndimgno2] = tempmem;


}


img1open = -1; //Werte zurücksetzen...


img2open = -1;


trycounter = 0;

//Versuchszähler in Textfeld ausgeben


window.document.forms["form1"].elements["text1"].value = trycounter;

}

function openimg(imgno) { //die Position des angeklickten Feldes wird übergeben (imgno)


if (memopen[imgno] == 1) return; //wenn bereits aufgedecktes Bild geklickt wird, nix machen!


if ((img1open != -1) && (img2open != -1)) { //falls zwei Bilder aufgedeckt worden sind, hier weiter...



if (memarray[img1open] != memarray[img2open]) { //sind die beiden Bilder ungleich, dann...




bildstring = "bild" + img1open; //...müssen sie zurückgesetzt werden...




window.document.images[bildstring].src = startbild.src;




memopen[img1open] = 0;




bildstring = "bild" + img2open;




window.document.images[bildstring].src = startbild.src;




memopen[img2open] = 0;



}

//wenn sie allerdings gleich sind, dann dürfen sie offen bleiben,

//nur die Aufgedeckt-Marker für den Versuch müssen zurückgesetzt werden.



img1open = -1;



img2open = -1;


}


if (imgno == -1) return; //Frühausstieg bei Timeout-Aufruf


if (img1open == -1) { //falls noch kein Bild aufdedeckt wurde in diesem Versuch, hier weiter...



img1open = imgno; //den Aufgedeckt-Marker auf die Feldposition setzen.



bildstring = "bild" + img1open; //erstes Bild aufdecken...



window.document.images[bildstring].src = bilder[memarray[img1open]].src;



memopen[img1open] = 1; //Versuchsübergreifende Aufgedeckt-Position speichern



trycounter++; // Versuchszähler um eins erhöhen...



window.document.forms["form1"].elements["text1"].value = trycounter; //...und ausgeben



return; //Funktion vorzeitig verlassen


}


if (img2open == -1) { //falls erst ein Bild aufgedeckt wurde in diesem Versuch, hier weiter...



img2open = imgno; //Aufgedeckt-Marker auf Feldposition setzen



bildstring = "bild" + img2open; //zweites Bild aufdecken...



window.document.images[bildstring].src = bilder[memarray[img2open]].src;



memopen[img2open] = 1; //Versuchsübergreifende Aufgedeckt-Position speichern



setTimeout("openimg(-1)", 2000); //rekursivaufruf der Funktion mittels Timeout um nach...

                                     //... 2 sec. falsch aufgedeckte Felder wieder zuzudecken.


}

}

//-->

</script>

<table width="10" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="center">

  <tr> 

    <td> <!-- Tabelle mit allen Feldern (Bilder) --> 

      <div align="center"><b></b> </div>

      <div align="center"><b></b></div>

      <table border="0" cellspacing="3" cellpadding="0" align="center">

        <tr> 

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(0);"><img src="bild.gif" name="bild0" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(1);"><img src="bild.gif" name="bild1" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(2);"><img src="bild.gif" name="bild2" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(3);"><img src="bild.gif" name="bild3" border="0"></a></div>

          </td>

        </tr>

        <tr> 

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(4);"><img src="bild.gif" name="bild4" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(5);"><img src="bild.gif" name="bild5" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(6);"><img src="bild.gif" name="bild6" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(7);"><img src="bild.gif" name="bild7" border="0"></a></div>

          </td>

        </tr>

        <tr> 

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(8);"><img src="bild.gif" name="bild8" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(9);"><img src="bild.gif" name="bild9" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(10);"><img src="bild.gif" name="bild10" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(11);"><img src="bild.gif" name="bild11" border="0"></a></div>

          </td>

        </tr>

        <tr> 

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(12);"><img src="bild.gif" name="bild12" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

            <div align="center"><a href="javascript:openimg(13);"><img src="bild.gif" name="bild13" border="0"></a></div>

          </td>

          <td> 

             <div align="center"><a href="javascript:openimg(14);"><img src="bild.gif" name="bild14" border="0"></a></div>

           </td>

           <td> 

              <div align="center"><a href="javascript:openimg(15);"><img src="bild.gif" name="bild15" border="0"></a></div>

          </td>

        </tr>

      </table>

      <!-- Formular mit dem Textfeld zur Versuchsanzahl-Ausgabe und dem Knopf zum neu Mischen --> 

      <form name="form1" method="post" action="">

        <table width="255" border="0" cellspacing="3" cellpadding="0" align="center">

          <tr> 

            <td align="center"> 

              <p><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2"><b><font color="#993300">Versuche:</font></b></font> 

                <input type="text" name="text1" value="0" size="4" maxlength="4">

              </p>

              <p>&nbsp; </p>

            </td>

          </tr>

          <tr> 

            <td align="center"> <!-- beim klick auf den Knopf wird neu gemischt --> 

              <input type="button" name="misch" value="Neu mischen" onClick="neumischen()">

            </td>

          </tr>

        </table>

      </form>

    </td>

  </tr>

</table>

<font face="Courier New, Courier, mono"> </font> </font> 

</body>

</html>

